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* Practico sobre Estructuras
de REPETICION
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Ejercicio 22. Pagina 292 Bronson.

Escriba un programa que solicite en forma continua que se introduzca
una calificacion. Si la calificacion es menor que 0 o mayor que 100, su
programa debera imprimir un mensaje apropiado que informe al
usuario que se ha introducido una calificacion invalida, de lo contrario
la calificacion debera sumarse a un total. Cuando se introduzca una
calificacion de 999 el programa debera salir del ciclo de repeticion, y
calcular y desplegar el promedio de las calificaciones validas
introducidas.
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Pseudo codigo:
Hago un ciclo que:
Muestre un mensaje para solicitar ingreso de datos
Acepte el dato del teclado

Si el dato esta fuera del rango mencionado imprimo mensaje
correspondiente

Si el dato esta dentro del rango aceptado
Sumo el dato al total ingresado
Incremento un contador
Mientras el dato no sea igual al CENTINELA 999 Vuelvo al ciclo.

Ahora corresponde hacer una prueba manual en lapiz y papel del
algoritmo para verificar que cumpla el objetivo.

Esto nos va a permitir contrastar en la etapa final de prueba del programa
si el resultado es el mismo. EJ: ingreso 30, 30, 30, 999

El resultado deberia ser promedio de 30 n
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#include <iostream> Codificacién:
using namespace std; _ ——
. . %Egrese una calificacion mavor a B vy menor gque 18@,. ingrese 999 p4
||1t aniuq( ) %Egrese una calificacion mayvor a B vy menor gque 188, ingrese 799 p4
{ %Egrese una calificacion mayvor a B vy menor gque 188, ingrese 799 p4

dOUbIe Callf:O totalzo COntad( éggrese una calificacion mayvor a B vy menor gque 188, ingrese 799 p4

iLa calificacion ingresada es invalida o es el caracter de ESCAPE

Wh||e(CaI|f|:999) lIE1 total de calificaciones ingresadas fue: 798
El promedio de calificaciones ingresadas fue: 38
{ Presione wna tecla para continuar . . . _

cout<<"Ingrese una calificac
<<*'y menor que 100, ingrese 999 para finalizar\n";

cin>>calif;
if (calif<0 || calif>100)

cout<<"La calificacion ingresada es invalida”
<<“ 0 es el caracter de ESCAPE\n"<<endl;

else

{total = total + calif;
contador++;

}
}

cout<<"El promedio de calificaciones ingresadas fue: "<<total/contador<<endl;

return O; n
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Paso 4: Pruebay correcciéon

El objetivo de esta etapa es verificar que funciona en forma correcta y en
realidad satisface los requerimientos.

Aqui verificamos la respuesta del programa, al calculo realizado en forma
manual.

Debido a que este programa es simple, y que la salida producida por la
ejecucion de prueba coincide con el calculo manual se tiene un buen
grado de confianza sobre el correcto funcionamiento del mismo.

IS
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Ejercicio 1:

Escriba un programa en C++, que le solicite al usuario el ingreso de
valores de edades de Afiliados, la cantidad de valores a ingresar es
desconociday la carga de datos debe finalizar cuando se ingrese la
EDAD “0”. Se debe verificar que las edades ingresadas estén entre

15y 90 afos, caso contrario se debera desplegar un mensaje

iIndicando que la edad esta fuera del rango apropiado para afiliados y

no debera tenerse en cuenta para los resultados

Cuando finalice la carga de datos, debe calcularse y desplegarse en
pantalla un mensaje que indique el promedio de edad y el total de
afiliados

ESSSSSSSNNNNNNNNNNNNNNNNNENNNNNNNNNNNNNNNNN..
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EJERCICIO 2:

Escriba un programa en C++, que solicite el ingreso de valores enteros
positivos entre 1 vy 5, la cantidad de valores aingresar es
indeterminada y se debera finalizar la carga cuando se ingrese un
valor fuera de rango.

Una vez finalizada la carga de datos el programa debera desplegar un
mensaje con la frecuencia de cada numero (cantidad de veces que
se ingreso cada numero)

Tip: puede usar la instruccidon switch, y varios contadores.

e



