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5.1.5. Recorrido de cadenas
Una propiedad interesante de los datos secuenciales es que pueden recorrerse de izquier-
da a derecha con un bucle for�in. Por ejemplo, el siguiente bucle recorre los caracteres
de una cadena de uno en uno, de izquierda a derecha:
""" for caracter in �PL�FDGHQD��

�

��� print caracter �

���
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En cada paso, la variable del bucle (en el ejemplo, caracter) toma el valor de uno
de los caracteres de la cadena. Es lo que cab́ıa esperar: recuerda que el bucle for�in
recorre uno a uno los elementos de una serie de valores, y una cadena es una secuencia
de caracteres.

Tienes una forma alternativa de recorrer los elementos de una cadena: recorriendo el
rango de valores que toma su ı́ndice e indexando cada uno de ellos. Estudia este ejemplo:
""" a ! �PL�FDGHQD�

�

""" for i in range�len�a� �

��� print a?iA �
���
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La variable i toma los valores de range�len�a, en este caso los valores compren-
didos entre 0 y 8, ambos inclusive. Con a?iA hemos accedido, pues, a cada uno de ellos.
Si mostramos tanto i como a?iA, quizás entiendas mejor qué ocurre exactamente:
""" a ! �PL�FDGHQD�

�

""" for i in range�len�a� �

��� print i� a?iA �

���
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También puedes mostrar los caracteres de la cadena en orden inverso, aunque en tal
caso has de hacerlo necesariamente con un bucle for�in y un range:
""" a ! �PL�FDGHQD�

�

""" for i in range�len�a� �

��� print a?len�a�i�1A �

���
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� 157 Intentamos mostrar los caracteres de la cadena en orden inverso aśı:
""" a ! �PL�FDGHQD�

�

""" for i in range�len�a� �1� �

��� print a?iA �

���

�

¿Funciona?
� 158 Intentamos mostrar los caracteres de la cadena en orden inverso aśı:
""" a ! �PL�FDGHQD�

�
""" for i in range�len�a�1� �1� �1� �
��� print a?iA �

���

�

¿Funciona?
� 159 Diseña un programa que lea una cadena y muestre el número de espacios en
blanco que contiene.
� 160 Diseña un programa que lea una cadena y muestre el número de letras mayúsculas
que contiene.
� 161 Diseña una programa que lea una cadena y muestra en pantalla el mensaje
��'RQWLHQH G��JLWR�� si contiene algún d́ıgito y ��2R FRQWLHQH G��JLWR�� en caso con-
trario.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

5.1.6. Un ejemplo: un contador de palabras
Ahora que tenemos nuevas herramientas para la manipulación de cadenas, vamos a desa-
rrollar un programa interesante: leerá cadenas de teclado y mostrará en pantalla el
número de palabras que contienen.

Empecemos estudiando el problema con un ejemplo concreto. ¿Cuántas palabras hay
en la cadena �XQD�GRV�WUHV�? Tres palabras. ¿Cómo lo sabemos? Muy fácil: contando el
número de espacios en blanco. Si hay dos espacios en blanco, entonces hay tres palabras,
ya que cada espacio en blanco separa dos palabras. Hagamos, pues, que el programa
cuente el número de espacios en blanco y muestre ese número más uno:
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