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Lectura de expresiones Python
Hemos aprendido a leer enteros, flotantes y cadenas con raw�input , pero esa función
no resulta útil para leer listas. Python pone a nuestro alcance otra función de lectura
(input) de datos por teclado capaz de leer expresiones Python, y un literal de lista es
una expresión.

Estudia estos ejemplos:
""" a ! input��(DPH�XQ�Q�XPHUR���
 �

(DPH XQ Q�XPHUR� ���

�

""" a �

�
""" b ! input��(DPH�XQD�FDGHQD���
 �

(DPH XQD FDGHQD� �D�

�

""" b �

�D�
""" c ! input��(DPH�XQD�OLVWD���
 �

(DPH XQD OLVWD� ?�� ���� �A

�

""" c �

?�� �� �A

A primera vista input parece mucho más flexible y útil que raw�input , pero presenta
un gran inconveniente: el usuario de tus programas ha de saber programar en Python,
ya que las expresiones deben seguir las reglas sintácticas propias del lenguaje de
programación, y eso no es razonable. De todos modos, input puede resultarte de utilidad
mientras desarrolles borradores de los programas que diseñes y manejen listas.

5.2.8. Borrado de elementos de una lista
También podemos eliminar elementos de una lista. Para ello utilizamos la sentencia del
(abreviatura de ��delete��, que en inglés significa borrar). Debes indicar qué elemento
deseas eliminar inmediatamente después de la palabra del:
""" a ! ?1� 2� 3A �

� �

�

�

�

�

�

""" del a?1A �

� �

�

�

�

""" a �

?�� �A

La sentencia del no produce una copia de la lista sin la celda borrada, sino que
modifica directamente la lista sobre la que opera. F́ıjate en qué efecto produce si dos
variables apuntan a la misma lista:
""" a ! ?1� 2� 3A �

""" b ! a �

""" del a?1A �

""" a �

?�� �A
""" b �

?�� �A

Introducción a la programación con Python 199 c⃝UJI

Jorge M. Finochietto




200Andrés Marzal/Isabel Gracia - ISBN: 978-84-692-5869-9 Introducción a la programación con Python - UJI

Las cadenas son inmutables (y III)
Recuerda que las cadenas son inmutables. Esta propiedad también afecta a la posibilidad
de borrar elementos de una cadena:
""" a ! �,ROD�

�

""" del a?1A �

8UDFHEDFN �PRVW UHFHQW FDOO ODVW
�
*LOH � VWGLQ"�� OLQH �� LQ #

8\SH)UURU� REMHFW GRHVQ�W VXSSRUW LWHP GHOHWLRQ

El borrado de elementos de una lista es peligroso cuando se mezcla con el recorrido
de las mismas. Veámoslo con un ejemplo. Hagamos un programa que elimina los elementos
negativos de una lista.

&# # $#&�'�)#& ��$+ � VROR SRVLWLYRV�S\ �
� a ! ?1� 2� �1� �4� 5� �2A
�

	 for i in a�

 if i  0�
� del i
�


 print a

¡Mal! Estamos usando del sobre un escalar (i), no sobre un elemento indexado de la lista
(que, en todo caso, seŕıa a?iA). Este es un error t́ıpico de principiante. La sentencia del
no se usa aśı. Vamos con otra versión:

&# # $#&�'�)#& ��$+ � VROR SRVLWLYRV�S\ �
� a ! ?1� 2� �1� �4� 5� �2A
�

	 for i in range�0� len�a

�

 if a?iA  0�
� del a?iA
�


 print a

Ahora śı usamos correctamente la sentencia del, pero hay otro problema. Ejecutemos el
programa:
8UDFHEDFN �PRVW UHFHQW FDOO ODVW
�

*LOH �VRORCSRVLWLYRV�S\�� OLQH �� LQ #
LI D?LA  ��

-QGH[)UURU� OLVW LQGH[ RXW RI UDQJH

El mensaje de error nos dice que tratamos de acceder a un elemento con ı́ndice fuera
del rango de ı́ndices válidos. ¿Cómo es posible, si la lista tiene 6 elementos y el ı́ndice i
toma valores desde 0 hasta 5? Al eliminar el tercer elemento (que es negativo), la lista ha
pasado a tener 5 elementos, es decir, el ı́ndice de su último elemento es 4. Pero el bucle
��decidió�� el rango de ı́ndices a recorrer antes de borrarse ese elemento, es decir, cuando
la lista teńıa el valor 5 como ı́ndice del último elemento. Cuando tratamos de acceder
a a?5A, Python detecta que estamos fuera del rango válido. Es necesario que el bucle
��actualice�� el valor del último ı́ndice válido con cada iteración:
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&# # $#&�'�)#& 
�$+ � VROR SRVLWLYRV�S\ �
� a ! ?1� 2� �1� �4� 5� �2A
�

	 i ! 0

 while i  len�a
�
� if a?iA  0�
� del a?iA

 i �! 1
�

� print a

Ejecutemos el programa:
?�� �� ��� �A

¡No ha funcionado! El �4 no ha sido eliminado. ¿Por qué? Inicialmente la lista era:

� �

�

�

�

��

�

�	

	







��

�

Al eliminar el elemento a?2A de la lista original, i vaĺıa 2.

� �

�

�

�

�	

�




	

��




Después del borrado, incrementamos i y eso hizo que la siguiente iteración considerara
el posible borrado de a?3A, pero en ese instante �4 estaba en a?2A (f́ıjate en la última
figura), aśı que nos lo ��saltamos��. La solución es sencilla: sólo hemos de incrementar i
en las iteraciones que no producen borrado alguno:

&# # $#&�'�)#& ��$+ VROR SRVLWLYRV�S\

� a ! ?1� 2� �1� �4� 5� �2A
�

	 i ! 0

 while i  len�a
�
� if a?iA  0�
� del a?iA

 else�
� i �! 1
�

�� print a
Ejecutemos el programa:
?�� �� �A

¡Ahora śı!
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . EJERCICIOS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
� 232 ¿Qué sale por pantalla al ejecutar este programa?:
� a ! range�0� 5

� del a?1A
	 del a?1A

 print a
� 233 Diseña un programa que elimine de una lista todos los elementos de ı́ndice par
y muestre por pantalla el resultado.

(Ejemplo: si trabaja con la lista ?1� 2� 1� 5� 0� 3A, ésta pasará a ser ?2� 5� 3A.)

Introducción a la programación con Python 201 c⃝UJI



202Andrés Marzal/Isabel Gracia - ISBN: 978-84-692-5869-9 Introducción a la programación con Python - UJI

� 234 Diseña un programa que elimine de una lista todos los elementos de valor par
y muestre por pantalla el resultado.

(Ejemplo: si trabaja con la lista ?1� �2� 1� �5� 0� 3A, ésta pasará a ser ?1� 1� �5� 3A.)
� 235 A nuestro programador novato se le ha ocurrido esta otra forma de eliminar el
elemento de ı́ndice i de una lista a:
� a ! a?�iA � a?i�1�A

¿Funciona? Si no es aśı, ¿por qué? Y si funciona correctamente, ¿qué diferencia hay con
respecto a usar del a?iA?. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

La sentencia del también funciona sobre cortes:
""" a ! ?1� 2� 3� 4� 5� 6A �

""" del a?2�4A �

""" a �

?�� �� �� �A

5.2.9. Pertenencia de un elemento a una lista
Diseñemos un programa que, dados un elemento y una lista, nos diga si el elemento per-
tenece o no a la lista mostrando en pantalla el mensaje ��4HUWHQHFH�� o ��2R SHUWHQHFH��
en función del resultado.

$�%'�"�"��� ��$+ SHUWHQHQFLD�S\

� elemento ! 5
� lista ! ?1� 4� 5� 1� 3� 8A
	


 pertenece ! False
� for i in lista�
� if elemento !! i�

 pertenece ! True
� break
�

�� if pertenece�
�� print �4HUWHQHFH�
�� else�
�	 print �2R�SHUWHQHFH�

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . EJERCICIOS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
� 236 ¿Por qué este otro programa es erróneo?

$�%'�"�"��� ��$+ � SHUWHQHQFLD�S\ �
� elemento ! 5
� lista ! ?1� 4� 5� 1� 3� 8A
	


 for i in lista�
� if elemento !! i�
� pertenece ! True

 else�
� pertenece ! False
� break

��

�� if pertenece�
�� print �4HUWHQHFH�
�	 else�
�
 print �2R�SHUWHQHFH�
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