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 print �E
�'DOFXODU�HO�SHU��PHWUR��
� print �F
�'DOFXODU�HO��DUHD��
� opcion ! raw�input��8HFOHD�D��E�R�F�\�SXOVD�HO�UHWRUQR�GH�FDUUR���


��

�� if opcion !! �D��
�� diametro ! 2 � radio
�	 print �)O�GL�DPHWUR�HV�� diametro
�
 else�
�� if opcion !! �E��
�� perimetro ! 2 � pi � radio
�
 print �)O�SHU��PHWUR�HV�� perimetro
�� else�
�� if opcion !! �F��
�� area ! pi � radio �� 2
�� print �)O��DUHD�HV�� area
�� else�
�	 print �7�ROR�KD\�WUHV�RSFLRQHV��D��E�R�F��
�
 print �8�X�KDV�WHFOHDGR�� opcion

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . EJERCICIOS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
� 91 Haz una traza del programa suponiendo que el usuario teclea la letra G cuando
se le solicita una opción. ¿Qué ĺıneas del programa se ejecutan?
� 92 El programa presenta un punto débil: si el usuario escribe una letra mayúscula
en lugar de minúscula, no se selecciona ninguna opción. Modifica el programa para que
también acepte letras mayúsculas.. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

4.1.12. Una forma compacta para estructuras condicionales múltiples (elif)
El último programa presenta un problema estético: la serie de ĺıneas que permiten se-
leccionar el cálculo que hay que efectuar en función de la opción de menú seleccionada
(ĺıneas 11–24) parece más complicada de lo que realmente es. Cada opción aparece in-
dentada más a la derecha que la anterior, aśı que el cálculo del área acaba con tres
niveles de indentación. Imagina qué pasaŕıa si el menú tuviera 8 o 9 opciones: ¡el pro-
grama acabaŕıa tan a la derecha que prácticamente se saldŕıa del papel! Python permite
una forma compacta de expresar fragmentos de código de la siguiente forma:

if condición�
���

else�
if otra condición�
���

Un else inmediatamente seguido por un if puede escribirse aśı:
if condición�
���

elif otra condición�
���

con lo que nos ahorramos una indentación. El último programa se convertiŕıa, pues, en
este otro:

��%�( # ��$+ FLUFXOR�S\

� from math import pi
�

	 radio ! float�raw�input��(DPH�HO�UDGLR�GH�XQ�F��UFXOR���
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� print �)VFRJH�XQD�RSFL�RQ���
� print �D
�'DOFXODU�HO�GL�DPHWUR��

 print �E
�'DOFXODU�HO�SHU��PHWUR��
� print �F
�'DOFXODU�HO��DUHD��
� opcion ! raw�input��8HFOHD�D��E�R�F�\�SXOVD�HO�UHWRUQR�GH�FDUUR���


��

�� if opcion !! �D��
�� diametro ! 2 � radio
�	 print �)O�GL�DPHWUR�HV�� diametro
�
 elif opcion !! �E��
�� perimetro ! 2 � pi � radio
�� print �)O�SHU��PHWUR�HV�� perimetro
�
 elif opcion !! �F��
�� area ! pi � radio �� 2
�� print �)O��DUHD�HV�� area
�� else�
�� print �7�ROR�KD\�WUHV�RSFLRQHV��D��E�R�F��8�X�KDV�WHFOHDGR�� opcion

El programa es absolutamente equivalente, ocupa menos ĺıneas y gana mucho en
legibilidad: no sólo evitamos mayores niveles de indentación, también expresamos de
forma clara que, en el fondo, todas esas condiciones están relacionadas.

Formas compactas: ¿complicando las cosas?
Puede que comprender la estructura condicional if te haya supuesto un esfuerzo consi-
derable. A eso has tenido que añadir la forma if�else. ¡Y ahora el if�elif! Parece que no
hacemos más que complicar las cosas. Más bien todo lo contrario: las formas if�else e
if�elif (que también acepta un if�elif�else) debes considerarlas una ayuda. En realidad,
ninguna de estas formas permite hacer cosas que no pudiéramos hacer con sólo el if ,
aunque, eso śı, necesitando un esfuerzo mayor.

Mientras estés dando tus primeros pasos en la programación, si dudas sobre qué
forma utilizar, trata de expresar tu idea con sólo el if . Una vez tengas una solución,
plantéate si tu programa se beneficiaŕıa del uso de una forma compacta. Si es aśı,
úsala. Más adelante seleccionarás instintivamente la forma más apropiada para cada
caso. Bueno, eso cuando hayas adquirido bastante experiencia, y sólo la adquirirás
practicando.

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . EJERCICIOS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
� 93 Modifica la solución del ejercicio 87 usando ahora la estructura elif . ¿No te parece
más legible la nueva solución?. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

4.2. Sentencias iterativas
Aún vamos a presentar una última reflexión sobre el programa de los menús. Cuando el
usuario no escoge correctamente una opción del menú el programa le avisa, pero finaliza
inmediatamente. Lo ideal seŕıa que cuando el usuario se equivocara, el programa le pidiera
de nuevo una opción. Para eso seŕıa necesario repetir la ejecución de las ĺıneas 11–21.
Una aproximación näıf consistiŕıa, básicamente, en añadir al final una copia de esas ĺıneas
precedidas de un if que comprobara que el usuario se equivocó. Pero esa aproximación
es muy mala: ¿qué pasaŕıa si el usuario se equivocara una segunda vez? Cuando decimos
que queremos repetir un fragmento del programa no nos referimos a copiarlo de nuevo,
sino a ejecutarlo otra vez. Pero, ¿es posible expresar en este lenguaje que queremos que
se repita la ejecución de un trozo del programa?

Introducción a la programación con Python 107 c⃝UJI

Jorge M. Finochietto



