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� 234 Diseña un programa que elimine de una lista todos los elementos de valor par
y muestre por pantalla el resultado.

(Ejemplo: si trabaja con la lista ?1� �2� 1� �5� 0� 3A, ésta pasará a ser ?1� 1� �5� 3A.)
� 235 A nuestro programador novato se le ha ocurrido esta otra forma de eliminar el
elemento de ı́ndice i de una lista a:
� a ! a?�iA � a?i�1�A

¿Funciona? Si no es aśı, ¿por qué? Y si funciona correctamente, ¿qué diferencia hay con
respecto a usar del a?iA?. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

La sentencia del también funciona sobre cortes:
""" a ! ?1� 2� 3� 4� 5� 6A �

""" del a?2�4A �

""" a �

?�� �� �� �A

5.2.9. Pertenencia de un elemento a una lista
Diseñemos un programa que, dados un elemento y una lista, nos diga si el elemento per-
tenece o no a la lista mostrando en pantalla el mensaje ��4HUWHQHFH�� o ��2R SHUWHQHFH��
en función del resultado.

$�%'�"�"��� ��$+ SHUWHQHQFLD�S\

� elemento ! 5
� lista ! ?1� 4� 5� 1� 3� 8A
	


 pertenece ! False
� for i in lista�
� if elemento !! i�

 pertenece ! True
� break
�

�� if pertenece�
�� print �4HUWHQHFH�
�� else�
�	 print �2R�SHUWHQHFH�

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . EJERCICIOS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
� 236 ¿Por qué este otro programa es erróneo?

$�%'�"�"��� ��$+ � SHUWHQHQFLD�S\ �
� elemento ! 5
� lista ! ?1� 4� 5� 1� 3� 8A
	


 for i in lista�
� if elemento !! i�
� pertenece ! True

 else�
� pertenece ! False
� break

��

�� if pertenece�
�� print �4HUWHQHFH�
�	 else�
�
 print �2R�SHUWHQHFH�
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. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
La pregunta de si un elemento pertenece o no a una lista es tan frecuente que Python

nos proporciona un operador predefinido que hace eso mismo. El operador es binario y
se denota con la palabra in (que en inglés significa ��en�� o ��pertenece a��). El operador
in recibe un elemento por su parte izquierda y una lista por su parte derecha y devuel-
ve cierto o falso. No necesitamos, pues, definir la función pertenece. Un programa que
necesita determinar si un elemento pertenece o no a una lista y actuar en consecuencia
puede hacerlo aśı:

$�%'�"�"��� 
�$+ SHUWHQHQFLD�S\

� conjunto ! ?1� 2� 3A
� elemento ! int�raw�input��(DPH�XQ�Q�XPHUR���


	 if not elemento in conjunto�

 conjunto�append�elemento


O, equivalentemente:
$�%'�"�"��� ��$+ SHUWHQHQFLD�S\

� conjunto ! ?1� 2� 3A
� elemento ! int�raw�input��(DPH�XQ�Q�XPHUR���


	 if elemento not in conjunto�

 conjunto�append�elemento


El operador ��not in�� es el operador in negado.
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . EJERCICIOS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
� 237 ¿Qué hace este programa?
� letra ! raw�input��(DPH�XQD�OHWUD���

� if �len�letra
 !! 1 and �D� !letra  !�]�
 or letra in ?��D����H���������R����X���bX���aQ�A�
	 print letra� �HV�XQD�OHWUD�PLQ�XVFXOD�

� 238 ¿Qué hace este programa?
� letra ! raw�input��(DPH�XQD�OHWUD���

� if len�letra
 !! 1 and ��D� ! letra  !�]� or letra in ��D�H���R�XbXaQ�
�
	 print letra� �HV�XQD�OHWUD�PLQ�XVFXOD�. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ya te hemos dicho que Python ofrece funcionalidades similares entre tipos de datos
similares. Si el operador in funciona con listas, ¿funcionará con cadenas, que también son
secuencias? Śı. El operador in comprueba si una cadena forma parte o no de otra4 :
""" �D� in �FDGHQD�

�

8UXH
""" �DGH� in �FDGHQD�

�

8UXH
""" �DGD� in �FDGHQD�

�

*DOVH

5.2.10. Ordenación de una lista
En este apartado nos ocuparemos de un problema clásico: ordenar (de menor a mayor) los
elementos de una lista de valores. La ordenación es muy útil en infinidad de aplicaciones,
aśı que se ha puesto mucho empeño en estudiar algoritmos de ordenación eficientes. De
momento estudiaremos únicamente un método muy sencillo (e ineficiente): el método de la
burbuja. Trataremos de entender bien en qué consiste mediante un ejemplo. Supongamos
que deseamos ordenar (de menor a mayor) la lista ?2� 26� 4� 3� 1A, es decir, hacer que
pase a ser ?1� 2� 3� 4� 26A. Se procede del siguiente modo:

4Este comportamiento sólo se da desde la versión 2.3 de Python. Versiones anteriores sólo aceptaban
que, si ambos operandos eran cadenas, el operador izquierdo fuera de longitud 1.
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